Problem der Woche

Problem 3 27.02.26
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Problem 3 Dia. 3a Dia. 3b Dia. 3¢ Dia. 3d
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Problem 3: Status? Weif3 hat ein sicheres Auge bei A, die beiden BA bilden eine parallele Klemmform. Deshalb
reicht es fiir Weif8 nicht Bx zu fangen. Weif$ braucht ein zusitzliches Auge am Rand.

Dia. 3a: In solchen Situationen muss man oft zunidchst zwei Steine opfern und anschlieffend noch einen
weiteren. Hier aber sind das Aorikomi und ein Zug & am Rand miaj, Weif3 lebt.

Dia. 3b: Bl ist ein weiteres fesuji welches oft funktioniert, es macht miai zwischen einer Verbindung nach
auflen und einem schwarzen Zug auf 2. Wenn Weif3 hastig nimmt, ist er verloren. Da er am Rand kein Auge

bekommen wird, ist der Punkt x ein falsches Auge kakeme.
Dia. 3c: Das fesuji funktioniert hier aber nicht, weil Weif} ohne Freiheitsnot W4 spielen kann.

Dia. 3d: Die richtige Losung ist die einfache Reduktion von auflen, Schwarz spielt B7 auf x, Weif3 bleibt
eindugig.

Dia. 3e: Weifl versucht Widerstand zu leisten, aber nach B5 kann er wegen Freiheitsnot nicht selber auf 7
spielen.

Dia. 3f: Auch so kann Weif3 kein Auge bilden.



