Problem der Woche

Problem 2 20.02.26
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Problem 2: Status?

Dia. 2a: Das Auge in der Mitte zu sichern, ist zu langsam. Nach W2 sind die markierten Punkte
mia’p.

Dia. 2b: B3 ist ein tesuji, was sowohl gegen einen weiflen Zug auf A als auch auf D verteidigt,
aber Weifs kann mit W4 das atar7 von unten geben. Deckt Schwarz auf A, so folgt WB und die
Punkte C und D sind muiai. Spielt Schwarz B5 auf C, so schlagt Weif3 einfach auf A.

Dia. 2¢: Das kagetsugi B3 ist nicht besser, Schwarz bleibt eindugig.

Dia. 2d: Aber Schwarz kann mit diesem B3 immerhin ein ko erzwingen.

Dia. 2e: Besser allerdings ist dieser Anfang, um zu testen, wie Weif antwortet. W2 ist
naheliegend aber falsch. Auf diese Weise bekommt Schwarz B5 und B7 mit atari, wodurch
Weif§ im Unterschied zu den bisherigen Varianten nicht auf A ziehen kann. Nach B9 lebt
Schwarz eigentlich, es ist aber falsch, mit B11 zu decken.

Dia. 2f: Schwarz sollte besser einfach das Auge im Zentrum machen, um sicher zu leben.

Dia. 2g: Verhindert Weif$ das Zentrumauge, so bekommt Schwarz eine lebende Form am
Rand. Selbst nach dem Aorikomi WA, kann Schwarz einfach mit B antworten, es verbleibt ein
stabiler Augenraum in Form eines L-Vierers.

Dia. 2h: Weif3 sollte deshalb mit W2 nachgeben, um sich die Moglichkeit zu erhalten, mit W10
von unten atari geben zu konnen. Das Ergebnis und die richtige Losung ist deshalb dieses 4o.






